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Проект

 «Играя, речь развиваем»
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Выполнили:
воспитатель Макарова Е.А.

учитель - дефектолог Патрушева А.Л.

учитель - логопед Пермякова М.Г.

г. Сургут 2022 г.

Тип проекта: долгосрочный, длительность 1 год,  практико-ориентированный. 
Разработчик  проекта:  специалисты ДОУ и воспитатели группы.  
Участники проекта: специалисты ДОУ,  воспитатели, дети группы, родители.
Сроки реализации: 2022 – 2023 уч. год.
Актуальность

Проблема речевого развития детей с ОВЗ на сегодняшний день особенно актуальна. Дети испытывают трудности в звукопроизношении, в овладении лексико-грамматическими формами, имеют скудный словарный запас и не умеют строить связные высказывания. Главная проблема ребёнка с ограниченными возможностями заключается в нарушении его связи с миром, в ограниченной мобильности, бедности контактов со сверстниками и взрослыми, в ограниченном общении с природой, недоступности ряда культурных ценностей. Поэтому влияние игры на развитие ребенка с ОВЗ бесценно. В этой связи большое значение в работе с детьми с ОВЗ приобретает игровая деятельность. Игровые приемы побуждают ребенка к деятельности, обогащают мотивы речи, создают положительный эмоциональный фон процесса обучения и, тем самым, повышают речевую активность детей и результативность занятий. Игра формирует у детей знания и умения доброжелательного общения, в ней формируется умение распознавать эмоции других людей и владеть своими чувствами. Во время игр дети взаимодействуют с окружающим миром, со сверстниками и взрослыми; развивается их речь; увеличивается объём словаря; дети учатся слушать и думать; выражать свои потребности и чувства с помощью вербальных и невербальных средств общения, движений, жестов, мимики.
Цель проекта:  
Развитие речевой активности и коммуникативных способностей дошкольников с ЗПР через игровую деятельность.
Задачи:

Повышать речевую активность детей.

Обогащать и активизировать словарь детей.

Развивать воображение, творческие способности.

Воспитывать умение детей играть в коллективе.

Способствовать активному вовлечению в совместную деятельность всех участников образовательных отношений в условиях детского сада и семьи.
Ожидаемые результаты:

Дети:

Активизация словаря детей; 

Совершенствование лексико-грамматических средств языка;

Развитие фонематического восприятия;

Развитие диалогической и монологической форм речи;

Речевое раскрепощение детей;

Совершенствование навыков общения детей в коллективе;

Повышение общей культуры ребенка;

Раскрытие личности каждого ребенка, его творческого потенциала, способностей, интересов.

Родители:

Повышение компетентности родителей  в поросах развития речи дошкольника, применение полученных практических навыков в домашних условиях.
План мероприятий

	Дата
	Название мероприятия
	Цели  мероприятия

	Октябрь - ноябрь
	Подготовительный этап
	Разработка структуры проекта и подбор материалов.

	Декабрь
	Мастер – класс 
Тема: «Речь и игра рядом всегда»
	Раскрыть значение речи во всестороннем развитии личности ребёнка. 

Дать представление о связи речи с игровой деятельностью дошкольника. 

Дать практические навыки по организации дидактических игр по развитию речи.

	Февраль
	Семинар – практикум 
Тема: «Развитие речи дошкольников с ЗПР посредствам интерактивных технологий»
	Повышение уровня компетентности родителей в вопросах эффективного использования интерактивных технологий в развитии речи детей.

	Апрель
	Круглый стол 
Тема: «Развитие речи дошкольника с ЗПР в условиях семьи».
	Обсудить создание условий для речевого развития дошкольников в семье; формирование педагогической культуры родителей в вопросах речевого развития детей дошкольного возраста.


Разработать для родителей:

- Памятка «Играем в компьютер с пользой»

- Кейс, где собраны картотеки дидактических игр по развитию разных сторон и компонентов речи, развивающие тетради для закрепления знаний в домашних условиях, ссылки на полезные интерактивные игры.

